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1 Информационный блок
1.1. Название темы опыта: Применение игровых методов на уроках ОБЖ как средство повышения мотивации учащихся 5 класса в усвоении знаний.
1.2. Актуальность опыта
Согласно учебной программе, основными методами обучения учащихся основам безопасности жизнедеятельности являются игровые методы [8]. 
Поиск новых форм и методов преподавания предмета «Основы безопасности жизнедеятельности» в настоящее время является не только естественным явлением, но и необходимым. Это обусловлено тем, что современная система образования ориентирована на всестороннее развитие личности обучающегося, использование различных форм работы должно быть направлено именно на достижение данной цели. К сожалению, уроки ОБЖ приобрели стандартную форму, обусловленную необходимостью подготовки учащихся к выполнению типовых заданий и, как следствие, утратили занимательность и привлекательность. На начальном этапе работы была проведена методика изучения учебной мотивации Т.Д. Дубовицкой. Результаты диагностики показали, что у 82% учащихся высокий уровень мотивации к изучению предмета, у 12%-средний уровень мотивации, у 6%-низкий уровень мотивации. (Приложение 3).
[bookmark: _GoBack]Однотипность и шаблонность уроков снижают интерес к обучению, поэтому систематическое и продуманное использование разнообразных дидактических игр поможет решить проблему формирования учебной мотивации. 
1.3. Цели опыта:
Повышение мотивации учащихся 5 класса в усвоении знаний через применение игровых методов на уроках ОБЖ.
1.4. Задачи опыта:
1. Изучить педагогические аспекты игровых технологий, передовой педагогический опыт, литературу. 
2. В соответствии с учебной программой разработать и применить на уроках различные виды игр.
3. Определить наиболее эффективные игровые методы при работе с учащимися 5 классов.
4. Обосновать целесообразность применения игровых технологий при изучении материала, проверить эффективность усвоения материала по учебному предмету «Основы безопасности жизнедеятельности».
1.5. Длительность работы над опытом:
Продолжительность работы над опытом составляет с 2021 по 2023 учебный год. Можно выделить этапы формирования опыта:
1этап – диагностический (выявление склонности к определенным видам игровой деятельности у учащихся по предмету путем наблюдения в течении первой четверти на уроках ОБЖ, изучение литературы, изучение передового педагогического опыта);
2 этап – практический (разработка игр, применение на практике);
3 этап – обобщающий (анализ эффективности использования игровых технологий на практике проведения уроков и внеклассных мероприятий.
2. Описание технологии опыта
2.1. Ведущая идея опыта
Повысить учебную мотивацию на основе игровых методов путем создания условий для развития интереса к изучению предмета: создать положительную эмоциональную атмосферу на уроке, актуализировать творчество учащихся, развивать коммуникативные способности, активизировать познавательный интерес.
2.2. Описание сути опыта
Изучая работы ведущих деятелей педагогики, можно выделить ряд утверждений. По мнению педагога и психолога П.Ф. Каптерева, игры должны быть признаны существенным подспорьем систематическому учению; обучение и игры не враги – это друзья, которым сама природа указала идти одною дорогою и взаимно поддерживать друг друга. Опираясь на исследования психологов и педагогов (А.Н. Леонтьев, С.Л. Рубинштейн, Ю.К.  Бабанский, Д.Б. Эльконин, Т.Р. Яновская), можно сделать подобные выводы. Великие педагоги и ученые, такие как В.Я. Платонов, Д.Б. Эльконин, Л.С. Выготский утверждали, что деловая игра выступает как эффективное педагогическое средство, а также является активной формой обучения, которая формирует учебную деятельность и вырабатывает умения и навыки. Важно помнить, что любая игра на уроке, прежде всего, должна преследовать образовательные и воспитательные цели.
В учебнике В. А. Крутецкого «Психология» написано: «Лучший способ организовать внимание подростка связано с умением так организовать учебную деятельность, чтобы у ученика не было ни времени, ни желания, ни возможности отвлекаться на длительное время. Активная познавательная деятельность – вот что делает урок интересным для подростка, вот что само по себе способствует организации его внимания». [1, с. 65]. Общий смысл развития учебной мотивации школьников состоит в том, чтобы переводить учащихся с уровней отрицательного и безразличного отношения к учению к зрелым формам положительного отношения к учению – действенному, осознанному, ответственному. Объектом формирования следует считать все компоненты мотивационной сферы и все стороны умения учиться. [1, с.15]. Цель игровых технологий – создать полноценную мотивационную основу для формирования навыков и способностей деятельности в зависимости от условий функционирования учебного процесса. В отсутствии оценочной деятельности именно игра позволяет ребенку понять степень усвоения материала.
В учебной игровой деятельности можно выделить три основных этапа, которые следует соблюдать: 
1. Подготовка: выбор игры, постановка целей, разработка программы для игры. Материальное обеспечение игры.
2. Проведение: реализация игры, с учетом логики действий, правил.
3. Подведение итогов: анализ игры, оценка действий каждого учащегося, рекомендации.
 В методической литературе по игровой методике Г.К. Селевко выделяет предметные, сюжетные, ролевые, деловые, имитационные, драматизации.  
1. Предметные игры (работа с предметами);
2. Игры творческие, сюжетно-ролевые (в основе сюжет игры);
3. Интеллектуальные: игры-упражнения, игры-тренинги (основа-соревнование);
4. Поисковые, конструктивные (отработка практических навыков);
5.Дидактическое, познавательные (викторины, кроссворды, головоломки, ребусы, чайнворды, филворды).
При подготовке к уроку с применением игровых технологий важно учитывать следующие моменты: игра должна соответствовать учебно-воспитательным целям урока, игра должна быть доступна для учащихся данного возраста, умеренность использования игр на уроке.
Итак, рассмотрим примеры применения игр на различных этапах уроков. В программе 5 класса по ОБЖ первым разделом идет изучение «Правил дорожного движения». Например, при изучении темы «История правил дорожного движения» на этапе закрепления знаний я предлагаю учащимся дидактическую игру-чайнворд «Транспорт». Правила игры: разгадать чайнворд и в итоге открыть ключевое слово «Транспорт». Цель игры: в игровой форме закрепить основные понятия и термины. (Приложение 2). 
При изучении темы «Экскурсия по населенному пункту, переход проезжей части дороги на перекрестках сложной конфигурации», на организационном этапе я провожу игру чайнворд «Перекресток», а на этапе закрепления учебного материала игру «Ребусы». 
Цель игры: создать на уроке хорошую атмосферу, включить детей в активную познавательную деятельность. Подобные игры способствуют лучшему запоминанию определений и терминов. (Приложение 2). Оперировать вложенными в игру знаниями школьник учится непреднамеренно, непроизвольно, играя. Как правило, такие задания требуют от школьника умения расшифровывать, распутывать, разгадывать, а главное-знать определения и термины. 
При изучении темы «Пожароопасные объекты» на этапе первичного закрепления учебного материала я провожу игру-филворд «Найди слова». Правила игры: поиск слов в таблице из букв, в результате успешного выполнения задания ученик отгадывает слова, которые ассоциируются с причинами пожара в лесу. (Приложение 2). Цель данной игры: усилить внимание к каждому слову, его значению, написанию. Данная игра помогает активизировать словарный запас, развивает словесно-логическое мышление, вносит разнообразие в учебный процесс.
При изучении темы «Чрезвычайные ситуации природного характера» на этапе изучения нового материала я предлагаю учащимся кроссворд «Природные явления». Правила игры: ребятам необходимо разгадать слова по вертикали и по горизонтали. В результате учащиеся узнают природные явления, которые можно назвать чрезвычайной ситуацией. Цель данной игры: активизировать у учащегося умственную деятельность, обогатить словарный запас, развивать логическое мышление, память, внимание, создают положительный эмоциональный настрой. 
При изучении темы «Физические нагрузки» на этапе закрепления нового материала использую чайнворд «Спорт», учащиеся при разгадывании кроссворда закрепляют знания о положительных качествах, которые появляются у человека, занимающегося физкультурой и спортом. Цель: создать на уроке положительную эмоциональную атмосферу, развивать словесно-логическое мышление, закрепить полученные на уроке знания. В данной игре в увлекательной форме проходит пропаганда здорового образа жизни. (Приложение 2).
При изучении темы «Чрезвычайные ситуации природного характера» на этапе закрепления изученного материала провожу игру «Цепочка слов». Правила игры: составить цепочку из слов, относящихся к природным ситуациям. Первая буква последующего слова является последней буквой предыдущего. Детям предлагается разгадать цепочку слов, а затем составить подобную самостоятельно. Возможна работа в парах. Учащиеся предлагают разгадать свои цепочки друг другу. (Приложение 2). Цель игры: усилить внимание к значению и написанию слов, развить словесно-логическое мышление, развивать творческие способности, смекалку, умение работать в парах, коллективизм. В результате учащиеся закрепляют знания об изученных явлениях в игровой форме.
При изучении тем «Личная гигиена», «Безопасный дом», «Физические нагрузки» на этапе закрепления полученных знаний провожу игру-головоломку «Соедини части - узнаешь целое». Цель игры: развивать внимание, память, ассоциативное мышление, навыки общения, умение работать в паре. Правила игры: участникам необходимо наклеить на картон картинку и разрезать ее на 10-15 неравных частей разной формы. Игрок, рассматривая отдельные части разрезной картинки, должен догадаться, что изображено на картинке. Затем он собирает части в единое целое. Может быть применена групповая форма работы, работа в парах. Данный вид игр вырабатывает коммуникативные способности, умение работать в группах, воспитывает внимательность, ведь каждая игра должна нести не только обучающую роль, но и воспитательную.
При изучении темы: «Безопасный дом» на этапе проверки знаний провожу игру «Крестики – нолики». Цель игры: активизировать у учащихся умственную деятельность, проверить качество усвоенных знаний, создать хорошую эмоциональную атмосферу на уроке. Правила игры: учитель просит ребят записать в строчку ряд чисел от 1 до 10 в тетрадь, поясняя, что сейчас он будет произносить истинные и ложные высказывания по изученному материалу. Дети оценивают суждения «0» - если не согласны с учителем, «Х» - если согласны с ним. Данный вид игр хорошо показывает качество полученных знаний, дети могут самостоятельно определить, насколько они хорошо усвоили тему урока.
 При изучении тем «Опасность пожаров», «Опасность ртутьсодержащих приборов», «Места особой опасности» провожу игру «Разрезанные картинки, пазл». Цель: развитие внимания, памяти, навыков общения, умение работать в паре, развитие ассоциативного мышления. Правила игры: составить из разрезанных картинок целостное изображение, а затем рассказать кратко о том, что изображено на картинке. В данной игре ребята активно принимают участие. Ее возможно проводить как в группах, так и раздавать задание индивидуально. Преимущества данной игры – возможность работы в паре, возможность провести соревнование, собрать картинку на скорость. 
В своей работе я применяю сюжетно-ролевые игры. При подготовке к сюжетно-ролевой игре необходимо воспользоваться алгоритмом, тщательно продумать технологическую карту:
1. Этап подготовки. Разработка сценария, составление плана деловой игры, общее описание игры, содержание инструктажа, подготовка материального обеспечения.
2. Этап проведения. Работа в группах, выполнение индивидуальных заданий, тренинг
3. Этап анализа и обобщения: вывод игры, анализ, рефлексия, оценка и самоооценка работы, вывод и обобщение, рекомендации.
Например, при изучении темы «Безопасный дом» на этапе изучения нового материала провожу игру «Кошкин дом». Цель игры: изучить действия при пожаре путем моделирования реальной ситуации пожара, развивать коммуникативные навыки, умение действовать в экстремальной ситуации, раскрыть творческие способности учащихся, создать хорошую эмоциональную атмосферу на уроке. Сценарий игры написан по стихотворению С.Я. Маршака «Кошкин дом». Происходит моделирование ситуации пожара в «доме» кошки. Учащимся предлагается разобраться в причинах возникновения пожара и дать оценку действиям при пожаре всех участников этой истории. Учащиеся получают заготовленные роли, бумажные маски этих животных и разыгрывают представление. Не задействованные в представлении учащиеся дают ответы на вопросы, которые учитель задает во время драматизации отрывков произведения. 
В своей работе я использую произведения художественной литературы, так как они обогащают подачу учебного материала, применяю отрывки из рассказов, сказок, стихов, яркие художественные образы. Например, при изучении темы «Транспортные средства оперативного назначения» на этапе закрепление изученного материала я предлагаю сюжетно-ролевую игру «Как правильно вызвать экстренную службу». Цель игры: углубление знаний по данной теме, развитие творческих и коммуникативных способностей, умение применить знания на практике. Для проведения этой игры класс необходимо разделить на 4 группы. Каждая группа получает свое название: «Пожарная бригада», «Скорая помощь», «Милиция», «Газовая служба». Потребуется следующий реквизит: телефон, таблички с номерами специальных служб. От каждой команды к доске приглашаются представители, им дается задание: в порядке жребия вызвать определенную службу по соответствующему номеру. Далее группа под определенным названием выходит к доске, рассказывает о себе и своих функциях. Сюжетно-ролевая игра именно по данной теме, очень хорошо воспринимается пятиклассниками. Такая игра позволяет воспроизвести ситуацию, близкую к реальности, в игровой форме, позволяет учащимся узнать, как отличить различные виды транспорта, как правильно вызвать экстренную службу. Игра не должна занимать много времени, форма игры может быть массовой. Такие игры способствуют углублению знаний по определенной теме, именно поэтому целесообразно использовать данную игру на этапе закрепления учебного материала.
При изучении темы «Правила поведения в различных погодных условиях» на этапе изучения новой темы, провожу игру «Счастливый случай». Реквизит-игровой кубик, на гранях нарисованы цифры и подкова. Правила игры: класс делится на команды, каждая команда поочередно бросает кубик, если на грани выпадает единица, то за правильный ответ команда получает 1 балл, если выпадет подкова, это обозначает, что команде повезло и у нее выпал счастливый случай. В процессе этой игры вырабатывается умение ориентироваться в реальных жизненных ситуациях, психологическая устойчивость, умение работать в команде.
При изучении темы «Безопасность работы в интернете» на этапе повторения изученного материала провожу игру «Что? Где? Когда?». «Брейн-ринг» «Двойной светофор» (Приложение 1). Цель игры: развитие познавательного интереса, расширение знаний учащихся, формирование дружеских отношений, умение работать в команде, развитие коммуникативных способностей. Правила игры: класс делится на 2 команды, команда зеленая и команда красная, им даются вопросы, команда, лучше ответившая на вопросы, побеждает в игре. Данная игра может быть проведена на этапе повторения изученного материала, на втором уроке изучения одной темы.
При изучении темы «Транспортные средства оперативного назначения» на организационном этапе провожу игру «Словесные ассоциации». Цель игры: усилить внимание, активизировать познавательный интерес. Правила игры: учащимся предлагаются фразы, написанные на доске. Дети должны предположить, о чем пойдет речь на уроке. Результат игры –  фраза, которая ассоциируется с темой урока. Далее учащимся предлагается составить фразу из полученных в правом столбце ассоциаций. После выполнения задания, у детей появляется фраза, являющаяся темой урока.
В работе я также активно применяю интеллектуальные игры: игры-упражнения, игры-тренинги, игры-соревнования, воздействующие на психологическую сферу человека. Основанные на соревновании, они путем сравнения показывают играющим школьникам уровень их подготовленности, тренированности, подсказывают пути самосовершенствования, а значит, побуждают их познавательную активность.
При изучении темы «Безопасность работы в интернете» была проведена игра «Вставь пропущенное слово». Игра проводилась на этапе знакомства с темой урока, учащиеся вставив пропущенные слова, должны отгадать, о чем пойдет речь на уроке. (Приложение 2).
При изучении темы «Пожароопасные объекты» на этапе закрепления знаний проведена игра «Да. Нет. Может быть». Цель: закрепить у учащихся знания по противопожарной безопасности; проверить прочно ли усвоены ими правила противопожарной безопасности. Оборудование: карточки с ответами прикреплены на доске (Да. Не. Может быть), карточки с изображением бытовой техники. Правила игры: учитель предлагает устно одну ситуацию двум детям, сидящим за одной партой. Они должны выбрать правильный ответ из предложенных вариантов (Да. Нет. Может быть.) и подойти к соответствующей карточке на доске. Свой выбор пара должна обосновать. Если возникают разногласия, то можно поспорить и обсудить ситуацию. Варианты ситуаций составляются для всех пар в классе. По окончании игры может быть проведена самостоятельная работа. Варианты ситуаций для игры могут быть в виде вопросов, задач.
При изучении темы «Правила дорожного движения» на этапе обобщения изученного материала проводится игра «Умники и умницы». Цель игры: обобщить знания, повторить основные термины. Правила игры: класс делится на команды, команда выбирает дорожку: красная дорожка (ошибаться нельзя), желтая дорожка (допускается одна ошибка), зеленая дорожка (допускается две ошибки). В результате игры выигрывает команда, правильно ответившая на все вопросы и дошедшая дорожку до конца. Учащиеся в игровой форме повторяют изученный материал.
2.3. Результативность и эффективность опыта
Систематическое и последовательное применение игр на уроках ОБЖ вызвало у учащихся интерес к предмету. Практика показала, что у учащихся заметно увеличилась учебная мотивация. Для сравнения был проведен опрос по методике диагностики направленности учебной мотивации Т.Д. Дубовицкой [6,42]. Результаты опроса показали: мотивация высокого уровня увеличилась с 82% до 90%, а уровня низкой мотивации вовсе не оказалось, что свидетельствует о положительном эффекте применения игр на уроках ОБЖ.
3. Заключение
Данный опыт может быть использован учителями, как опытными, так и начинающими, преподающими ОБЖ в 5 классах, без ограничения по количеству учащихся в классе и уровня их знаний. Опыт работы был представлен на школьном  и районном методическом объединении учителей.
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Приложение 1
Фрагмент урока-игры по теме «Правила дорожного движения»
Тема: Игра «Умники и умницы»
Класс: 5 
Тип урока: урок обобщения и систематизации изученного материала.
Форма урока: урок-игра.
Цель урока: к концу урока учащиеся смогут обобщить и систематизировать понятия и термины по теме «Правила дорожного движения», правила поведения на дороге;
будут уметь анализировать и сопоставлять термины и понятия, действовать в предложенных ситуациях.
Задачи личностного развития: 
образовательная: создать условия для закрепления и обобщения знаний по теме «Правила дорожного движения
развивающая: способствовать развитию умений и навыков поведения учащихся в ситуациях дорожного движения; содействовать развитию коммуникативных умений, навыков взаимодействия.
воспитательная: содействовать воспитанию у учащихся культуры поведения участника дорожного движения; создать условия для самореализации личности.
Оборудование: пособие «Правила дорожного движения» (п.2.70,20,29); рабочая тетрадь (задания с. 32); мультимедийная презентация «Транспортные средства оперативного назначения», карточки-задания игр, иллюстрации транспортных средств, рисунки, плакат.
Ход игры:
Командам предоставляется право выбора дорожки.
1 Тур: «Вопрос-ответ»
1. Выделенный с помощью линий горизонтальной дорожной разметки элемент дороги, предназначенный для движения велосипедов. (велосипедная дорожка)
2.Транспортное средство, приводимое в движение мускульной силой животного (гужевое)
3.Участок дороги, предназначенный для движения пешеходов через проезжую часть (пешеходный переход)
4.Территория, предназначена для движения пешеходов (пешеходная зона)
5.Бывает звуковой и световой …(сигнал)
5.Какой элемент защитит пешехода в темное время суток? (свето-возвращающий элемент)
6.Транспортное средство, движущееся по рельсам в черте города (трамвай)
7.Бывает регулируемый и нерегулируемый (перекресток)
8.Автомобиль с числом мест более девяти, включая водителя (автобус)
9. По какому элементу дороги должен двигаться пешеход? (тротуар)
10.двухколесное транспортное средство (велосипед)
Физкультминутка: Подвижная игра с регулировщиком
Дети повторяют движения в стихотворении
"Кто в дороге нам помощник – это наш регулировщик!
Когда лицом он с нам стоит – Стоп! - движенью путь закрыт.
Руки вверх поднял и вот: приготовься, пешеход!
А когда бочком стоит- путь для нас с тобой открыт!
2 тур «Светофор» (игра со зрителями)
Участникам раздаются кружки красного, желтого и зеленого цвета. Ведущий зачитывает утверждение, ответ да-зеленая карточка, ответ нет-красная, ответ может быть-желтая.
Утверждения:
1.Правда ли, что велосипедист обязан иметь специальную экипировку (да)
2.Островок безопасности предназначен для пешехода (да)
3.Нужно ли велосипедисту сдавать на права (нет)
4.При выключенном светофоре светофор считается нерегулируемым? (да)
5.Может ли дорожная разметка быть синего цвета? (нет)
Команды справились с заданиями, подводятся итоги игры, проходит награждение победителей.


	Приложение 2
Игра «ребусы»
1-ый, ЕКР , [image: https://gas-kvas.com/uploads/posts/2023-02/1675949321_gas-kvas-com-p-yezhik-risunok-raskraska-dlya-detei-1.jpg](1) , [image: https://img.freepik.com/free-photo/stop-road-sign_1194-6978.jpg](1,2,3) К
Ответ: перекресток

РЕ [image: https://i.pinimg.com/originals/5e/7d/2c/5e7d2ce62a7ae0290443d62ec19166b9.png](1,2) ,ЛИ [image: https://vsegda-pomnim.com/uploads/posts/2022-04/1650055080_30-vsegda-pomnim-com-p-foto-rozi-raskraska-35.png](1,2) ,  В, [image: https://auho.ru/sites/default/files/img_568b6cba4b468.jpg](1, И, 3)К
Ответ: регулировщик

СВЕТ, [image: https://raskrasil.com/wp-content/uploads/Raskrasil.com-Coloring-Pages-Cloud-47-900x900.jpg](1), [image: https://detskie-raskraski.ru/sites/default/files/detskie-raskraski-mashini-opel9.jpg]  (1) ОР
Ответ: светофор
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	Вопросы:
1.Что должны соблюдать все участники дорожного движения?
2.Название дорожного знака треугольной формы
3.Участок дороги, предназначенный для перехода 
4.Человек, передвигающийся пешком
5.Помощники дорожного движения
6.Элемент дороги, предназначенный для движения пешеходов
7.Прибор для регулирования дорожного движения
8.Человек, движущийся на велосипеде
9.Совоокупность всех средств передвижения
10.Участок проезжей части, предназначенный для пешеходов
11.Линии, надписи и другие обозначения на проезжей части дороги.




Филворд «Найди слова» по теме «Пожароопасные объекты»
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В данной таблице есть слова, связанные с пожаром в лесу, нужно найти 10 слов. Учащиеся должны угадать все слова и определить причинно-следственную связь пожара в лесу. Ответ: пожар, поле, костер, огонь, роща, еж, село, лес, сено, жара.
                           


Чайнворд «Транспорт»
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	Вопросы:
1.Кто управляет автомобилем?
2.Пересечение на одном уровне дороги с железнодорожными путями
3.Легковой или грузовой….
4.Звуковой или световой….
5.Железнодорожные пути
6.Транспортоное средство, движущееся по железной дороге, перевозящее грузы и пассажиров
7.Заглавный вагон поезда
8.К какому виду знаков относится знак «Дети»
9.Транспортное средство, движущееся по рельсам в черте города и перевозящее пассажиров.


Кроссворд «Природные явления»
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	Ответы:



	По вертикали:
1.наука об охране природы
2.Причина пожара в лесу, незатушенный…
По горизонтали:
1.Причина наводнения
2.Обильные осадки
3.Высокие волны на море
4.Звуковые волны, сопровождающие ливень
5.Причина пожара 
6.Природное явление, причина пожара в лесу
7.Атмосфероное явление
8.Сильный ветер до 20 км/ч


  


Игра «Цепочка слов» по теме: Чрезвычайные ситуации природного характера.
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Задание игры:
1.Высокие волны на море 2.Сильный холод зимой,3.Бывает при сильном снегопаде,4.осадки зимой,5.звуковые волны в облаках, сопровождают молнию.6.Электрический разряд в атмосфере.
Чайнворд «Спорт»
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Вопросы:
1.Эстетическая категория, обозначающая совершенство
2.Процесс запоминания знаний
3.Возникает при занятии утренней зарядкой
4.Веселое настроение, счастье
5.Хорошая физическая форма.
Игра «Вставь пропущенное слово»
	
Расстояния …совершенно не страшны. За …он доставит …хоть с Луны
                                       (интернет, сообщение, секунда)
Электронное … вмиг домчится за секунду, ну а видео-… не укажет на урок, а позволит …тем, кто …далеко!
                                        (письмо, очень, пообщаться, звонок)






Приложение 3
Методика изучения учебной мотивации
Подсчет показателей опросника производился в соответствии с ключом, учитывались положительные и отрицательные ответы на группы вопросов, за каждое совпадение с ключом начисляется один балл. Чем выше суммарный балл, тем выше показатель внутренней мотивации изучения предмета. При низких суммарных баллах доминирует внешняя мотивация изучения предмета.
Сравнительная таблица учебной мотивации учащихся 5 класса (количество учащихся 32)
На начало исследования учебная мотивация низкого уровня составляла 6%, на конец исследования низкий уровень учебной мотивации не наблюдается. Мотивация высокого уровня повысилась на 12%.
	5 классы
32 уч.
	Учебная мотивация на начало исследования (в %)
	Учебная мотивация на конец исследования (в %)


	низкая
	6%
	-

	средняя
	12%
	10%

	высокая
	82%
	90%


Сравнительная диаграмма уровня учебной мотивации 
по предмету ОБЖ в 5 классе

мотивация на начало исследования
Продажи	высокая
82%
средняя
12%
низкая
6%
Кв. 1	Кв. 2	Кв. 3	82	12	6	мотивация на конец исследования
Продажи	высокий
90%
средний
10%
Кв. 1	Кв. 2	90	10	2
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