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1. Информационный блок
1.1. Название темы опыта 
Обучение лексике как важнейшему компоненту речевой деятельности с использованием игровых методов на уроке иностранного языка на начальном этапе.
1.2. Актуальность опыта 
Цель обучения иностранным языкам состоит, прежде всего, в развитии личности учащегося, его способностей и желания участвовать в межкультурной коммуникации на иностранном языке и самостоятельно совершенствоваться в иноязычной речевой деятельности. 
Также согласно Концепции учебного предмета «Иностранный язык»: «Процесс обучения должен быть направлен на подготовку к межкультурной коммуникации как совокупности разнообразных форм отношений и общения между индивидами и группами, принадлежащими к разным культурам» [1, с. 5].
В течение XX века лингвистика, психология, методика и дидактика решали ряд взаимосвязанных общих проблем владения и овладения иностранным языком обучающимися разного возраста и уровня образования. Была установлена важная для школьной методики проблема: усвоение лексики является процессом, особенности которого недостаточно выяснены. Некоторые слова и выражения запоминаются легко, для усвоения других требуются специальные упражнения. Мои личные наблюдения и опыт показывают, что в процессе запоминания слов память играет ведущую роль.
Проблема обучению лексической стороной речи на начальном этапе является нерешённой и вызывает много дискуссий. Результаты моих наблюдений показали у учащихся средний, местами низкий уровень владения лексическими навыками в разных видах речевой деятельности. Обучение является живым и постоянно развивающимся процессом. Для него свойственно наличие различных противоречий между 
— высокими требованиями в области формирования иноязычных лексических навыков у младших школьников и использованием малоэффективных приемов работы над лексической стороной речи; 
— большим объемом лексических единиц, требующим овладения и активного использования, и познавательными возможностями младших школьников. 
Изложенные выше факты определили актуальность данной исследовательской работы.
1.3. Целью опыта является выявление наиболее эффективных игровых методов и приёмов формирования лексических навыков речи на начальном этапе изучения иностранного языка. 
1.4. Задачи опыта:
1) изучить и проанализировать психолого-педагогическую и научно-методическую литературу по проблеме; 
2) проанализировать проблемы формирования лексических навыков речи, игровые методы обучения лексике на иностранном языке, используемые в начальной школе; 
3) определить условия, при которых успешно проходит процесс обучения лексике на начальном этапе изучения иностранного языка; 
4) провести апробацию используемых игровых методов при обучении иностранному языку. 
1.5. Длительность работы над опытом 
В опыте нашли отражение результаты работы в течение более трех лет. Работа осуществлялась в несколько этапов: 
1 этап – рефлексивный (теоретический анализ научной психолого-педагогической литературы по выбранной проблеме; изучение передового опыта учителей по интересующей меня теме; повышение квалификации).
2 этап – практический (разработка и применение системы заданий, способствующих повышению уровня сформированности лексических навыков учащихся на уроках английского языка).
3 этап – обобщающий (корректировка разработанной системы заданий для формирования лексических навыков учащихся, диагностика её эффективности в образовательном процессе, обобщение опыта (проведение открытых уроков)). 
2 Описание технологии опыта 
2.1. Ведущая идея опыта
Ведущей идеей опыта является предположение о том, что применение игровых технологий на уроках иностранного языка на начальном этапе создаст оптимальные условия для формирования лексических навыков у учащихся с учетом особенностей мышления и различий в восприятии и переработке информации.
2.2. Описание сути опыта
Лексика в системе языковых средств является важнейшим компонентом речевой деятельности: аудирования и говорения, чтения и письма. Это определяет ее важное место на каждом уроке иностранного языка (Кувшинов 1995:20).
«Слова – это имена вещей, явлений, событий, имена всего того, что есть в действительности… Если имя непонятно для слушающего, оно пусто – такого предмета нет. Любая вещь, даже воображаемая, к какой бы области сенсорики она не относилась, может стать заметной, если имеет имя», – говорил Н. И. Жинкин. [2, с. 24] Я разделяю эту точку зрения, поскольку считаю, что лексика является основным строительным материалом нашей речи, ее содержательной стороной. Владение лексикой является важной предпосылкой развития речевых умений. 
Вопросами, связанными с формированием лексических навыков у обучающихся в процессе начального иноязычного образования занимались такие авторы, как Гальскова Н.Д. [9], Гез Н.И., Никитенко З.Н. [27], Елухина Н.В., Мильруд Р.П., Пассов Е.И.[29], Царькова В.Б., Шатилов С.Ф. [32], Бим И.Л. [5], Рогова Г.В., Верещагина И.Н. и другие.
В течение длительного времени лексике отводилась иллюстративная роль при обучении грамматике, а затем правилам чтения. Усиление практической направленности в обучении языку во второй половине 50-х годов ХХ века вызвало необходимость пересмотра подобного взаимоотношения. В 1956 году И.В. Рахманов высказал мысль о том, что лексика должна стать исходным моментом при отборе языкового материала [3, с.304].
Почти все авторы, касающиеся вопросов обучения лексике, отмечают специфические трудности лексического материала. При обучении функциональным особенностям лексики возникают трудности, связанные с запоминанием объема значений слов, который в большинстве случаев не совпадает с родным языком, многозначностью слов, характером сочетаемости одних слов с другими, а также употреблением слова в конкретных ситуациях общения.
В методике обучения иностранного языка, а именно его лексической стороне, предлагается использование игрового метода обучения, как достаточно интересного и эффективного в организации учебной деятельности учащихся. Данный метод может использоваться на любой ступени обучения с определенной адаптацией для каждого определённого возраста. Я считаю, что именно игровой метод помогает учащимся увидеть в иностранном языке реальное средство общения. 
В начале моего исследования была проведена беседа с учащимися о том, как они знакомятся, изучают и как они хотели бы изучать иностранные слова: 
1. Как вы запоминаете новые слова? Что вам в этом помогает?
2. Как учитель знакомит вас с новыми словами?
3. Как бы вы хотели изучать английские слова?
В результате беседы было выяснено, что для них наиболее интересными способами изучения иностранных слов является наглядность, игровые приёмы, которые в свою очередь ещё и облегчают этот процесс.
В ходе исследования на уроках была сделана попытка опробовать многообразие игровых приёмов ознакомления и активизации лексического материала с целью выявления наиболее эффективных.
Например, в 3 классе к концу 1 четверти, когда ученики уже изучили все буквы алфавита, я использовала орфографические игры, целью которых является освоение правописания. Большинство таких игр можно использовать в качестве тренировочных упражнений на этапе как первичного, так и вторичного закрепления.
Суть игры: заготавливается заранее комплект всех букв алфавита на карточках. На уроке детям раздаются карточки. Затем учитель называет какое-то слово, например, «cat». Учащиеся, имеющие карточки с названными буквами должны выйти к доске и стать таким образом, чтобы получилось слово. 
Можно на доске написать какое-либо слово. По возможности оно должно быть подлиннее. Например, cinema. Учитель вызывает 6 учащихся, они должны написать слова, начинающиеся с букв данного слова. На следующем уроке можно применить игру «Вставить букву», используя те же слова. Это одна из распространенных игр, которую можно использовать на этапе первичного закрепления. Учащиеся могут выполнять задание индивидуально или в группах, также можно устроить командное соревнование. Примеры в 4 классе по теме «Дом и квартира»: fr_dg_, boo_ca_e, w_rdr_be, _arde_, b_dro_m, ch_ir, k_tc_en. 
Данный прием я использовала на своем открытом уроке на этапе речевой зарядки. Прилагаю фрагмент урока: 
3 этап. Речевая зарядка
Цель (планируемый результат): совершенствование навыков говорения.
	 деятельность учителя
	деятельность учащихся
	время

	Now I want you to help me to remember what rooms do we have in the house? 
Complete the sentences:
We cook/eat in the... (k_tch_n)
We sleep in the... (b_dr_om)
We watch TV in the... (li_in_ roo_)
We wash our hands in the... (bat_room)
We take off our overcoat in the... (h_ll)
     Great job! Repeat the words after me. 
Thank you very much! I see that you remembered all the words. Well done.
	   



   Учащиеся устно дополняют предложения, подходят к доске и вешают картинку комнаты к соответствующим словам на доске, вставляют пропущенные буквы.




Учащиеся повторяют слова за учителем.
	5 мин

















Такое задание, на мой взгляд, является очень эффективным, поскольку учащиеся не только повторяют написание изученных слов, но и активизируют мыслительную деятельность, дифференцируют понятия и воспринимают иностранную речь на слух. Беспереводной способ работы с лексическими единицами на любом этапе урока помогает детям быть более внимательными и активными на уроке. Также, он развивает языковую догадку, создает опоры для запоминания, усиливает ассоциативные связи. 
Если позволяет время на уроке и уровень подготовки класса достаточно высокий, можно предложить ученикам описать ту комнату, которую он выбрал и соединил на доске. Использовать при этом грамматическую структуру There is/There are.   
Помимо орфографических игр, я предлагала детям проявить себя в лексических играх, целью которых является развитие речевой реакции учащихся, а также активизация их речемыслительной деятельности. Игра «Snowball» проводится с целью активизации лексических навыков. Данную игру можно провести как между командами, так и между несколькими учениками, вызвав их к доске. Например, задаем тему «Food». Первый ученик называет одно слово, второй должен повторить его слово и сказать свое. Таким образом, у детей развивается память, внимание и умение слушать друг друга. В 3 классе у детей получится примерно следующая цепочка слов: chocolate, cake, sweet, jelly, ice cream, apple, banana, carrot, orange, potato. 
На следующем уроке я делаю физкультминутку с использованием данной лексики: все ученики выходят к доске и ходят по кругу. Я задаю определенный вид продуктов, например, овощи. Условие такое, как только они услышали слово, не относящееся к овощам, они должны развернуться в обратную сторону. Игрок, который не успел среагировать – выбывает. А сильным ученикам можно предложить стать ведущим. 
А.Н. Леонтьев отмечает, что у младших школьников более развита память наглядно-образная, чем смысловая. Лучше они запоминают конкретные предметы, лица, факты, цвета, события. Это связано с преобладанием первой сигнальной системы. На этапе введения новых лексических единиц я часто применяю ситуативные (ролевые) игры. Как показывает практика, примерно 90% учеников, спустя месяцы хорошо помнят ту роль, которую играли они или учитель, знают, какую лексику при этом использовали. В голове всплывает ситуация, а уже слова для нее автоматизированы для употребления. 
Примером такой игры является «СОБЕРИ ПОРТФЕЛЬ». В игре участвует весь класс. Выходят к доске по желанию.
Учитель: Поможем Буратино собраться в школу.
Ученик берёт находящиеся на столе предметы, складывает их в портфель, называя каждый предмет по-английски:
This is a book. This is a pen (pencil, pencil-box).
В дальнейшем ученик кратко описывает предмет, который он берёт:
This is a book. This is an English book. This is a very nice book.
Для проведения физкультминутки в 3 классе очень часто использую игры, в которых учащиеся самопроизвольно используют изученную лексику, а также учатся строить предложения. Примером такой игры является «Circus».  Эта игра нацелена не только на запоминание лексики, но и на развитие творческого потенциала учеников. Дети делятся на пары и готовят мини цирковое выступление. На подготовку даётся 2-3 минуты, после чего «артисты» выходят на «арену» и начинают «представление». Первый участник выступает в роли дрессировщика, второй – животного. Один говорит I have a monkey. It can jump, etc, второй выполняет. Затем они меняются.
На закрепление лексики в 4 классе по теме «Family» использую игру «Лексическая раскраска». Игровая технология «Лексическая раскраска» предложена в пособии Н.К. Малышевой [4, с. 18, 21]. Задача учащихся: прочесть предложенные слова, после чего раскрасить каждый лепесток в разные цвета, в зависимости от принадлежности к определенной теме, в данном случае слова которые относятся к теме «Family» раскрашиваем в один цвет, также присутствуют слова из пройденных тем, которые также надо распределить в классовые группы. Возможно выполнение задания по вариантам.
В 4 классе, на этапе закрепления изученной лексики, при подготовке учеников к самостоятельной речи по теме «My house and flat», успешно применила игру «Угадай слово».
[image: https://doc4web.ru/uploads/files/1/884/hello_html_m35b2ac32.png]
Данный вид упражнений на мой взгляд, хорошо закрепляет употребление изученной лексики в речи учеников. Это является хорошим и наглядным прототипом того, о чем ученики будут говорить в своей подготовленной речи по теме «My flat». 
Еще одна игра, которая очень понравилась моим ученикам 4 класса “Pyramid Challenge”. Игра тренирует употребление числительных. Как оказалось детям нравится решать примеры. Я для себя открыла способности детей в математике, что дало мне возможность еще лучше оценить потенциал моих учеников. В пустые ячейки пирамиды дети вписывают сумму цифр из предыдущего ряда и озвучивают весь пример: “thirty-five and eighteen is fifty three”. 25
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Отмечая важность обучения лексике в разных условиях, профессор И.Л. Бим пишет, что «чем ярче впечатление, произведенное словом, чем значительнее ситуация, в которой оно встречалось, чем больше в нем потребность, тем лучше оно запоминается» [5]. Приведенный мною обзор игровых приемов формирования и развития лексических навыков на уроках английского языка, не является исчерпывающим, однако, их применение способствует лучшему запоминанию слов, мотивирует на устно-речевое высказывание и повышает эффективность изучения лексики на начальном этапе обучения.   
2.3. Результативность и эффективность опыта
Обоснование эффективности и результативности опыта осуществлялось посредством анализа критериев уровня сформированности лексических навыков согласно требованиям учебной программы для 3-4 классов. 
В результате удалось выявить, что учащиеся: всегда используют изученную лексику при различных опросах - 76% (+7%); всегда показывают прочное закрепление лексики при работе с разноуровневыми заданиями – 65% (+6%); всегда показывают высокий уровень выполнения письменного домашнего задания – 80% (+8%); всегда показывают высокие результаты на тестах – 64% (+7%); всегда хорошо пишут словарные диктанты - 59% (+13%) (приложение 2). 
Результаты доказывают, что при системном использовании различных игровых технологий, наблюдается повышение уровня речевой компетенции учащихся, положительная динамика результатов учебной деятельности.
3. Заключение
В результате работы над темой опыта были изучены возможности и особенности использования игровых приемов на уроках иностранного языка на начальном этапе. Разработан алгоритм использования различных игр на разных этапах урока, в зависимости от вида речевой деятельности, проанализирована результативность их использования. 
Значение лексического навыка для речевой деятельности невозможно переоценить. Это объясняется тем, что лексика в системе языковых средств является важнейшим компонентом речевой деятельности: аудирования и говорения, чтения и письма. Сформированность лексического навыка является неотъемлемой предпосылкой устных и письменных форм общения.
Исходя из полученных данных считаю, что для формирования лексических навыков учащихся, целесообразно использовать разнообразные формы работы с использованием игр, которые помогут удовлетворить потребности школьников в новизне изучаемого материала и разнообразии выполняемых упражнений. Использование различных приемов обучения  способствует закреплению языковых явлений в памяти, созданию более стойких зрительных и слуховых образов, поддержанию интереса и активности учащихся.
Причем известно, что не все дети получают одинаковое удовольствие от всех типов игр, поэтому в своем опыте я чередую виды игр, что помогает добиться максимального усвоения материала всей группой учащихся.
Планирую продолжить систематическую работу по отбору и созданию игровых технологий для учащихся на разных ступенях обучения. 
Представленный опыт может быть использован в практике учителями общего среднего образования как полностью, так и частично, а также может быть усовершенствован и переработан.
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