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Цель: знакомство с возможностями и особенностями 

использования веб-квестов в образовании для повышения
познавательной активности учащихся. 

Задачи мастер-класса: 

 продемонстрировать участникам мастер-класса 

использование веб-квестов в работе с учащимися;

 создать условия для формирования или 
совершенствования проведения учебных занятий с 
помощью веб-квестов;

 содействовать развитию цифровых компетенций педагогов;

 повысить профессиональную компетентность педагогов в

области организации  работы c учащимися, родителями

(законными представителями) с помощью онлайн-ресурсов.



Квест (Quest)  –
продолжительный 

целенаправленный поиск, 

который может быть связан 

с приключениями или игрой; 

также служит для обозначения 

одной из разновидностей 

компьютерных игр. 



Образовательный веб-квест - 

(webquest) –  проблемное 

задание c элементами ролевой 

игры, для выполнения которого 

используются информационные 

ресурсы Интернета. 



Берни Додж, профессор 
образовательных технологий 
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По длительности 
выполнения 

По предметному 
содержанию 

По типу заданий, 
выполняемых 
участниками  

Структура веб-квеста 



Кратковременные 

углубление знаний и их 
интеграция, рассчитаны 

на одно-три занятия 

Долгосрочные 

углубление и 
преобразование знаний 

учащихся, рассчитаны 
на длительное время 

Типы веб-квестов 



выбор темы 

подбор заданий, 
веб-ресурсов, 
планируемых 
результатов 

выбор Интернет-
сервиса и дизайна 

наполнение веб-
квеста содержанием 

Процесс создания  веб-квеста 



поиску Интернет- 
информации 

развитию 
мышления 
учащихся  

развитию 
компьютерных 

навыков  

Веб-квест способствует: 



поощрению 
учащихся 
учиться 

независимо 
от учителя 

развитию 
исследовательских 

и творческих 
способностей 

учащихся 

повышению 
личностной 
самооценки 

Веб-квест способствует: 



 Joyteka 
Сайт Joyteka позволяет создать квест типа Escape room, где 
ученик оказывается в запертой комнате и может открыть 
дверь, только если правильно выполнит все задания. 

https://joyteka.com/ru/quest-room




 Genially 
 На сайте Genially вы можете создать квест по типу Mission, где 

учащемуся предлагается пройти несколько миссий из двух или 
трех заданий.  

https://app.genial.ly/templates/games?subcategory=template-escape-room


 Umaigra 
Umaigra (UI) представляет собой интернет-проект, 
основанный на многолетнем опыте Umapalata.com в 
разработке учебных программ для школ. 

http://www.umapalata.com/ui_ru/home.asp
http://www.umapalata.com/ui_ru/home.asp


 Квестодел 
 Квестодел — приложение, которое максимально 
облегчает создание квеста как многоступенчатой и 
многоформатной головоломки. Сервис полностью 
бесплатный и даже не требует регистрации. 

http://kvestodel.ru/


Квест «Язык программирования PASCAL» 



Квест «Язык программирования PASCAL» 



Квест «Язык программирования PASCAL» 

Найти угол при основании равнобедренного треугольника, если известен угол при вершине. 



Пункт 1 
Краткое описание 

пункта 1 

Пункт 2 

On-line квест «В мире информатики» 



On-line квест «В мире информатики» 





On-line квест «Устройства компьютера» 
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