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ЭТО ИННОВАЦИОННАЯ ФОРМА 
ОРГАНИЗАЦИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ УЧАЩИХСЯ, КОТОРАЯ 
СПОСОБСТВУЕТ РАЗВИТИЮ АКТИВНОЙ 
ПОЗИЦИИ РЕБЕНКА В ХОДЕ РЕШЕНИЯ 

ПОИСКОВЫХ ЗАДАЧ 

КВЕСТ-ТЕХНОЛОГИЯ



КВЕСТ (АНГЛ. QUEST) – «ПОИСК, 
ПРЕДМЕТ ПОИСКОВ, ПОИСК 

ПРИКЛЮЧЕНИЙ»

КВЕСТ – ЭТО ГОЛОВОЛОМКА, А 
ГОЛОВОЛОМКИ ЛЮДЯМ ПРИХОДИЛОСЬ 

РАЗГАДЫВАТЬ ВО ВСЕ ВРЕМЕНА



ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ ТЕХНОЛОГИЯ, ВКЛЮЧАЮЩАЯ 
В СЕБЯ НАБОР ПРОБЛЕМНЫХ ЗАДАНИЙ С 

ЭЛЕМЕНТАМИ РОЛЕВОЙ ИГРЫ, ДЛЯ 
ВЫПОЛНЕНИЯ КОТОРЫХ ТРЕБУЮТСЯ КАКИЕ-

ЛИБО РЕСУРСЫ, В ТОМ ЧИСЛЕ РЕСУРСЫ  
ИНТЕРНЕТА

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ КВЕСТ –



• СЮЖЕТ И ЛЕГЕНДА ИГРЫ,
• ЗАДАНИЯ И ПРЕПЯТСТВИЯ,
• КОНЕЧНАЯ ЦЕЛЬ, К КОТОРОЙ МОЖНО 

ПРИЙТИ, ПРЕОДОЛЕВ ПРЕПЯТСТВИЯ. 

КВЕСТ ДОЛЖЕН 
СОДЕРЖАТЬ КОНКРЕТНЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ: 



ПРОВЕДЕНИЕ КВЕСТА МОЖЕТ БЫТЬ 
ОРГАНИЗОВАНО КАК В ПОМЕЩЕНИИ – В 

УЧЕБНОМ КАБИНЕТЕ ЗА ПАРТАМИ, ТАК И С 
ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ РАЗЛИЧНЫХ СТАНЦИЙ, 

РАСПОЛОЖЕННЫХ В УЧРЕЖДЕНИИ И НА 
ПРИЛЕГАЮЩЕЙ  ТЕРРИТОРИИ



Этапы подготовки 

квеста по станциям:

1. Определение темы квеста и возраста участников;

2. Определение с количеством команд и станций;

3. Составление заданий на станции;

4.Распределение станций по территории учреждения;

5. Подготовка маршрутных листов;

6. Распределение ролей “Смотритель станции”;



Ход  проведения 

квеста по станциям:

1. Построение команд;

2. Озвучивание темы;

3. Объяснение правил прохождения квеста;

4. Выбор капитанов;

5. Раздача маршрутных листов командам;

6. Прохождение квеста;

7. Построение и объявление победителей



Название   команды: 

№ Название   станции
Расположение
станции

Количество
баллов

Отметка о
прохождении

1
Станция «Тайный шифр» 

кабинет 1-2

2 Станция   «Волшебные ребусы» кабинет 1-7

3 Станция «Филворд» кабинет 1-14

4 Станция «Следопыт» кабинет 2-1

5 Станция   «Анограммы» кабинет 2-4

6 Станция   «Поэтическая» кабинет 2-15

7
Станция   «Сказочный адвокат»  

библиотека 



Название   команды:

№
Название   станции

Расположение
станции

Количество баллов
Отметка о
прохождении

1 Станция   «Волшебные ребусы» кабинет 1-7

2 Станция   «Филворд» кабинет 1-14

3 Станция «Следопыт» кабинет 2-1

4 Станция   «Анограммы» кабинет 2-4

5 Станция   «Поэтическая» кабинет 2-15

6 Станция   «Сказочный адвокат» библиотека

7 Станция «Тайный шифр» кабинет 1-2



ФРАГМЕНТ КВЕСТА ДЛЯ УЧАЩИХСЯ 
V КЛАССОВ

«БЕЗОПАСНЫЙ ИНТЕРНЕТ»

1. СТАНЦИЯ «ТАЙНЫЙ ШИФР» 
ПРОЧТИ ДАННЫЕ ПРЕДЛОЖЕНИЯ. ОБРАТИ ВНИМАНИЕ, ЧТО ОНИ ЗАПИСАНЫ 

НЕПРИВЫЧНЫМ ДЛЯ НАС ОБРАЗОМ. КАКОЙ ИЗ ЭТИХ ПУНКТОВ ЯВЛЯЕТСЯ 
ХОРОШИМ СОВЕТОМ И ПРАВИЛОМ БЕЗОПАСНОГО ПОВЕДЕНИЯ В СЕТИ 

ИНТЕРНЕТ?



СТАНЦИЯ «ВОЛШЕБНЫЕ РЕБУСЫ»

ВИРУ

С

КОМПЬЮТЕР

БЕЗОПАСНОСТЬ



СТАНЦИЯ «СЛЕДОПЫТ»
ПРОЧТИ ПРАВИЛО БЕЗОПАСНОГО ПОВЕДЕНИЯ В СЕТИ ИНТЕРНЕТ. ИСПОЛЬЗУЙТЕ ТАБЛИЦУ 

СО СЛОВАМИ. ДВИГАЙТЕСЬ ПО НЕЙ ПО УКАЗАННОМУ АЛГОРИТМУ ИЗ ВЫДЕЛЕННОЙ 
ЯЧЕЙКИ



https://docs.google.com/document/d/1YuG_QGzlhIUoS60o5Qy3KufXQ0WlXk5i/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1YuG_QGzlhIUoS60o5Qy3KufXQ0WlXk5i/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1YuG_QGzlhIUoS60o5Qy3KufXQ0WlXk5i/edit?tab=t.0


https://mail.google.com/mail/u/0/?pli=1#inbox/FMfcgzQZTCgKgqhzmbNRTdmlSMzblHJD?projector=1&messagePartId=0.2
https://mail.google.com/mail/u/0/?pli=1#inbox/FMfcgzQZTCgKgqhzmbNRTdmlSMzblHJD?projector=1&messagePartId=0.2
https://mail.google.com/mail/u/0/?pli=1#inbox/FMfcgzQZTCgKgqhzmbNRTdmlSMzblHJD?projector=1&messagePartId=0.2


https://cloud.mail.ru/stock/b8e6D1L74s3aFpHpJw2JUX1u
https://cloud.mail.ru/stock/b8e6D1L74s3aFpHpJw2JUX1u
https://cloud.mail.ru/stock/b8e6D1L74s3aFpHpJw2JUX1u


https://www.belau.info/video/dvadcat__videorolikov_o_zdorov_e_dlja_shkol_nikov/

https://www.belau.info/video/dvadcat__videorolikov_o_zdorov_e_dlja_shkol_nikov/




Создание квеста 

с использование 

Интернет-ресурсов



Google формы



Выбирать вопросы разных типов, менять их

последовательность и варианты ответов не сложнее,

чем вставить список в документ.



• ОНЛАЙН-ПЛАТФОРМА ДЛЯ 
СОЗДАНИЯ ИНТЕРАКТИВНЫХ 
ЗАДАНИЙ

• 30+ ШАБЛОНОВ ДЛЯ 
ИНТЕРАКТИВНЫХ УРОКОВ

• МОЖНО БРАТЬ УПРАЖНЕНИЯ, 
СОЗДАННЫЕ ДРУГИМИ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМИ И 
АДАПТИРОВАТЬ ПОД СВОЙ 
УЧЕБНЫЙ МАТЕРИАЛ

• ТЕСТЫ ХРАНЯТСЯ НА ПЛАТФОРМЕ. 
ЧТОБЫ УЧЕНИК СДЕЛАЛ ЗАДАНИЕ, 
НУЖНО ПОДЕЛИТЬСЯ ССЫЛКОЙ

















• ТЫСЯЧИ ГОТОВЫХ ИНТЕРАКТИВНЫХ ЗАДАНИЙ 
ПО ШКОЛЬНЫМ ПРЕДМЕТАМ И 
ПРОФЕССИОНАЛЬНЫМ НАПРАВЛЕНИЯМ

• МОЖНО БРАТЬ УРОК, СОЗДАННЫЙ ДРУГИМ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЕМ И АДАПТИРОВАТЬ ЕГО ПОД 
СВОЮ ТЕМУ

• ДЕСЯТКИ ИНТЕРАКТИВНЫХ ФОРМАТОВ: 
КРОССВОРДЫ, ВИКТОРИНЫ, ВОПРОСЫ К ВИДЕО 
И ДРУГИЕ

• ПРОСТОЙ ИНТЕРФЕЙС

• ГОТОВЫЙ ИНТЕРАКТИВ МОЖНО ВСТРОИТЬ НА 
САЙТ, В КУРС ИЛИ ПОДЕЛИТЬСЯ С УЧЕНИКАМИ 
ССЫЛКОЙ







• КОНСТРУКТОР , КОТОРЫЙ РАБОТАЕТ КАК НАДСТРОЙКА ДЛЯ POWER POINT.

• 14 ШАБЛОНОВ ДЛЯ ИНТЕРАКТИВНЫХ ЗАДАНИЙ

• КОНСТРУКТОР ДИАЛОГОВЫХ ТРЕНАЖЁРОВ

• ВОЗМОЖНОСТЬ СОЗДАВАТЬ КУРСЫ С РАЗВЕТВЛЁННЫМ СЮЖЕТОМ



• СОЗДАНИЕ ИНТЕРАКТИВОВ В ТРЕХ 
ФОРМАТАХ — ВИКТОРИНА, 
ЛИЧНОСТНЫЙ ТЕСТ, КВИЗ

• АДАПТИВНАЯ ВЕРСТКА —
ИНТЕРАКТИВ ПОДСТРАИВАЕТСЯ ПОД 
РАЗНЫЕ ФОРМАТЫ ЭКРАНА

• ПРИЯТНЫЙ ДИЗАЙН

• БАЗОВАЯ АНАЛИТИКА

• ГОТОВЫЙ ТЕСТ МОЖНО ВСТРОИТЬ 
НА САЙТ ИЛИ ДАТЬ ДОСТУП ПО 
ССЫЛКЕ НА ПЛАТФОРМУ



• НЕ НУЖНО УСТАНАВЛИВАТЬ НА 
КОМПЬЮТЕР

• БОЛЬШЕ 40 ШАБЛОНОВ ДЛЯ 
СОЗДАНИЯ ИНТЕРАКТИВНЫХ ЗАДАНИЙ

• ВОЗМОЖНОСТЬ СОЗДАВАТЬ 
СООБЩЕСТВА ВНУТРИ ПЛАТФОРМЫ —
ДЕЛИТЬСЯ УРОКАМИ С ДРУГИМИ 
УЧИТЕЛЯМИ. 

• ВНУТРИ СООБЩЕСТВА МОЖНО БРАТЬ 
УРОКИ ДРУГИХ ПРЕПОДАВАТЕЛЕЙ



• ОНЛАЙН-КОНСТРУКТОР ЗАДАНИЙ
• ЗАДАНИЯ СОЗДАЮТСЯ В ФОРМАТЕ, 

ПОХОЖЕМ НА ИЗУЧЕНИЕ ИНОСТРАННЫХ 
ЯЗЫКОВ — «СЛОВО-ПЕРЕВОД» ИЛИ 
«ВОПРОС-ОТВЕТ»

• ДОСТАТОЧНО ВВЕСТИ ЗАДАНИЯ, И СЕРВИС 
СДЕЛАЕТ ИЗ НИХ ЧЕТЫРЕ ФОРМАТА —
КАРТОЧКИ, ТЕСТ, ЗАДАНИЕ ДЛЯ 
САМОПРОВЕРКИ, ПОДБОР ПАРЫ

• ЗАДАНИЯ ХРАНЯТСЯ НА ПЛАТФОРМЕ. 
ПРЕПОДАВАТЕЛЬ ДАЕТ ДОСТУП ПО ССЫЛКЕ



• СЕРВИС ДЛЯ РАБОТЫ С ВИРТУАЛЬНЫМИ 
ДОСКАМИ

• МОЖНО РАБОТАТЬ В ОНЛАЙН И ОФЛАЙН-РЕЖИМЕ

• НЕОБХОДИМА РЕГИСТРАЦИЯ  ВСЕХ УЧЕНИКОВ НА 
ПЛАТФОРМЕ

• МАТЕРИАЛ МОЖНО ОФОРМИТЬ В ВИДЕ 
КАРТОЧЕК НА ДОСКЕ, ТАЙМЛАЙНА, 
ИНТЕРАКТИВНОЙ GOOGLE-КАРТЫ С МЕТКАМИ, 
СХЕМ

• ДОСКУ МОЖНО ВСТРОИТЬ В САЙТ, СКАЧАТЬ В 
ФОРМАТЕ PDF ИЛИ В ВИДЕ ИЗОБРАЖЕНИЯ



ПРОГРАММЫ 
ДЛЯ СОЗДАНИЯ QR-КОДОВ

VISME — ЭТО НАДЕЖНОЕ ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДЛЯ ДИЗАЙНА С 
МНОГОЧИСЛЕННЫМИ ОПЦИЯМИ ДЛЯ СОЗДАНИЯ РАЗЛИЧНЫХ ТИПОВ ВИЗУАЛЬНОГО 

КОНТЕНТА, ТАКОГО КАК ГРАФИКА ДЛЯ СОЦИАЛЬНЫХ СЕТЕЙ, БИЛЕТЫ НА МЕРОПРИЯТИЯ, 
ИНФОГРАФИКА, ДОКУМЕНТЫ, ЛИСТОВКИ И МНОГОЕ ДРУГОЕ.

VISME — ЭТО УНИВЕРСАЛЬНОЕ РЕШЕНИЕ ДЛЯ ВИЗУАЛЬНОГО ДИЗАЙНА. 
ЭТО ТАКЖЕ ИДЕАЛЬНЫЙ ИНСТРУМЕНТ ДЛЯ УЧЕНЫХ И ПРЕПОДАВАТЕЛЕЙ, А ТАКЖЕ УЧАЩИХСЯ 

ЛЮБОГО ВОЗРАСТА.



QRCODE MONKEY —
УНИВЕРСАЛЬНЫЙ И АБСОЛЮТНО 

БЕСПЛАТНЫЙ ГЕНЕРАТОР 
СТАТИЧЕСКОГО QR-КОДА. ОНИ 

ПРЕДЛАГАЮТ МНОЖЕСТВО 
ВАРИАНТОВ КОНТЕНТА, 
ОФОРМЛЕНИЯ, ЦВЕТОВ, 

ИЗОБРАЖЕНИЯ ЛОГОТИПА И 
ОБЩЕГО ВИДА КОДА.



QRTIGER —
ЭТО ГЕНЕРАТОР QR-КОДОВ С ПРОСТОЙ 

НАВИГАЦИЕЙ И УДОБНЫМ 
ИНТЕРФЕЙСОМ, КОТОРЫЙ 

ПОЗВОЛЯЕТ ГЕНЕРИРОВАТЬ QR-КОДЫ 
ЗА СЧИТАННЫЕ СЕКУНДЫ. QRTIGER 

ВЫДЕЛЯЕТСЯ СВОЕЙ СПОСОБНОСТЬЮ 
ПРЕДОСТАВЛЯТЬ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМ 

ШИРОКИЕ ВОЗМОЖНОСТИ 
НАСТРОЙКИ QR-КОДА.









Онлайн-диалоги: инструменты










